Workshop

Die digitale Welt spiele-
risch begreifen
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Digitale Medien uUben auf Kinder eine grolRe Faszination aus.
Sie nutzen Smartphone und Tablet gerne in der Freizeit zum
Spielen, Betrachten digitaler Kinderblicher oder zur Wieder-
begegnung mit ihren Lieblingsfiguren aus Film und Fernse-
hen. Angesichts der frihen Mediennutzung bedarf es pada-
gogisch-didaktischer Konzepte, die Kinder zum kompetenten
Umgang mit digitalen Medien befahigen. Im Workshop wer-
den Lernspiele zur altersgerechten Forderung von Medien-
und Informatikkompetenzen in der Vor- und Grundschule
vorgestellt. Die Materialien férdern medienbezogenes Hand-
lungswissen und regen zum Hinterfragen der Funktionsweise

von digitalen Medien an.




